
� cruzada � sopa de letras

� pensagrama

� anagramas � codificado

Para resolver este juego hay que tener en
cuenta que cada palabra contiene las mismas
letras que la anterior, más una nueva.

� kakuro

� hashi

VERTICALES

1. Cierta enfermedad. Prefijo: antelación. 2. Pez pe-
queño de río. Color rojo. 3. Recto. Profeta hebreo. 4.
Cauce, lecho. A mí (al revés). 5. Estirar, alargar. Mete
el cuerpo o parte de el en agua para limpiarlo o re-

frescarlo. 6. Existían. Aparejar. 7.
Interjección de ánimo. La de los
Andes. 8. Emiten por radio. En in-
glés, hombre. 9. Mencionan. Barro.
10. Municipio de la provincia de
Burgos. Sin lesión (pl). 11. Piedra
del arco. In agro. 12. Cubierta de
un edificio. Serpientes gigantes.
13. El de Rusia. Estudiarse. 14.
Símbolo del aluminio. Andén de
carga. 15. Utilizarse. Combustible.

16. Útil para peinar. Azafrán. 17. Letra sinuosa. Rigi-
dez de los músculo. 18. Hijos del hijo. Preposicion ar-
caica: debajo de, bajo. 19. Coja. Ciclos de 365 días.

HORIZONTALES

1. Proponga o exponga temas o razones. Fundara.
Grupo de amigos que se reunen con un fin. 2. Ser
eterno. Tesoro publico. Individuos pertenecientes a
una tribu negra africana. 3. Desorden, confusión.
Amarrados. Ciudad italiana de

la fotografía. 4. Símbolo del ac-
tinón. Asnería. Cierta tela. Diri-
girse a algún sitio. 5. Letra
griega. Antigua capital de Asiria.
Conducto urinario. 6. Edificada.
Fieles. Sufijo despectivo. 7. Rá-
pido, ligero. Herramienta de pin-
tar. Elegido. 8. Utilizaban.
Nombre de mujer. Plana, lisa. 9.
Juego de pelota. Lengua semí-
tica. Estado americano. 10. Artículo breve. Afanes,
anhelos. Persecución. 11. Existe. Navegante. Apro-
bación. A vosotros.

� soluciones 0021
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Sustituye los números por letras y hallarás una sentencia del pintor holandés Vincent Van Gogh (1853-
1890).
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El objetivo de este juego es rellenar  las casillas con
números del 1 al 9 de forma que en ninguna serie de
números, en horizontal o vertical, se repitan y que su
suma dé como resultado el número que se indica.

Cada cículo es una isla y el objetivo es construir puen-
tes entre ellas sabiendo que cada cifra indica el número
de puentes que conectan esa isla con otra u otras. Al
final, todas quedan interconectadas. Los puentes no se
construyen en diagonal, ni se cruzan. Entre dos islas
sólo puede haber un máximo de dos puentes. 

Busca en esta sopa de letras 12 palabras relacionadas con
las matemáticas.

4 letras

BETA

CUYA

DOMO

KIWI

MIOS

MOFA

ODRE

PIOS

ROZO

TEJO

5 letras

ABAJO

ATICA

BEODA

CHILE

NUBLO

TORTA

7 letras

DELIRIO

DISTRAE

EDITORA

LIMOSOS

MOCEDAD

OBSERVO

VASALLO

8 letras

BEMOLADA

CANALADO

EMPOLVAR

ESTOICAS

IMPAVIDA

RASGADOS
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“Para que el sueño, la
riqueza y la salud se
disfruten de verdad,
es necesario interrum-
pirlos”.

1. Ato, 2. Hato, 
3. Chato, 4. Tachon,
5. Ochenta, 
6. Chocante, 
7. Nochecita. 
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� crucigrama gigante
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1. Amarro. 2. Rebaño. 3. De nariz corta.
4. Tachadura. 5. Cuarenta por dos. 6.
Que causa extrañeza. 7. Crepúsculo
vespertino. 

“Se puede tener
en lo más pro-
fundo del alma
un corazón cá-
lido y sin em-
bargo puede
ser que nadie
acuda a él”.
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Coloca cada pieza en el sitio que le co-
rresponde y podrás leer un pensamiento
del escritor alemán Jean Paul (1763-
1825).
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